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ZAUBERWALD

Gerüchte-Küche:
Wer sagt denn
bitte so etwas?

Lippstadt – Wisst ihr eigentlich,
was eine Gerüchte-Küche ist?
Wenn nicht, erfahrt ihr es in
der heutigen Zauberwald-Ge-
schichte der Lippstädter Pup-
penspielerin Birgit Lux.

Tilly-Willy, der wandelbare
Waldwichtel, läuft durch den
Zauberwald. Nach einiger Zeit
trifft er die kleine Waldhexe.
„Hallo kleine Waldhexe“, be-
grüßt der Waldwichtel die
Freundin. „Hast du schon ge-
hört, dass der König seine Krone
verloren hat?“ „Hi Tilly-Willy“,
erwidert sie. „Nein, das habe ich
noch nicht gehört. Aber ich ha-
be gehört, dass der Räuber den
Zauberwald verlassen will.“
„Was?“, fragt Tilly-Willy ent-
setzt. „Das wäre ja schrecklich.
Wer hat dir das denn erzählt?“

Die kleine Waldhexe denkt
kurz nach und antwortet: „Das
weiß ich gar nicht mehr. Ich

Tilly-Willy Foto: Birgit Lux

habe es irgendwo gehört. Und
die Sache mit der verlorenen
Königskrone, woher hast du
die?“ Der wandelbare Wald-
wichtel denkt ebenfalls kurz
nach. Seine Antwort lautet:
„Keine Ahnung. Das habe ich
irgendwo aufgeschnappt.“

Plötzlich kommt Wilma, das
Trollmädchen mit den blauen
Haaren, vorbei. Sie winkt ih-
nen von Weitem zu. Als sie nä-
her kommt, fragt sie: „Hallo
ihr zwei, habt ihr schon ge-
hört, dass der König seine Kro-
ne verloren hat und der Räu-
ber den Zauberwald verlassen
will?“ Tilly-Willy und die klei-
ne Waldhexe schauen sich an.

Kleine Waldhexe Foto: Birgit Lux

„Ja, das haben wir auch schon
gehört.“

Da lächelt Wilma. „Was ist
los?“, möchte die Waldhexe
wissen. Wilma antwortet:
„Zum Glück sind das nur Ge-
rüchte. Ich war selbst beim Kö-
nig. Der hatte seine Krone auf
dem Kopf. Und anschließend
war ich beim Räuber, er fühlt
sich hier pudelwohl und denkt
nicht ans Verlassen des Zau-
berwalds. Beide Behauptungen
stimmen nicht!“ Das nennt
man Gerüchte-Küche und die
funktioniert überall.

Malt doch ein Bild für: Birgit
Lux, Danziger Str. 12, 59558
Lippstadt.

Mit der Maus auf
Checkertour

Den Landtag in Düsseldorf
entdecken können Kinder mit

ihren Familien am Samstag,
20. September, zwischen 12

und 18 Uhr. Unter dem Motto
„Starke Kinder, starke Zu-

kunft“ feiert das Parlament
am Düsseldorfer Rheinufer

den Weltkindertag. Mit dabei
sind die Maus, Eule Helene
und Checker Julian, der ge-

meinsam mit den Kindern
checkt, wie Politik und Demo-

kratie funktionieren. Dazu
werden Fragen beantwortet
und eine Plenarsitzung nach-

gespielt. „Dabei geht es vor
allem um eines: Demokratie
soll Freude machen und für
Kinder erlebbar sein“, sagt
der Präsident des Landtags,

André Kuper.
Foto: andtag NRW/Kai Kitschenberg 

Ein Paradies für Spielefans
Ehepaar macht das eigene Zuhause zum Spieleladen

Berge – Für Spielefans tut sich
im Zuhause der Reichwehrs in
Berge ein wahres Paradies auf:
Das Ehepaar Thomas und Silke
betreibt in seinem Haus einen
Laden mit Brettspielen. Darun-
ter Neuheiten, Klassiker und
wahre Schätze.

Brettspiele sind ihre Leidenschaft: Thomas und Silke Reichwehr
betreiben seit April ihren Online-Shop – jetzt öffnen sie ihn
samstags auch für Besucher. Foto: Marcel Mund

seit und nach der Corona-Zeit
deutlich stärker ins Bewusst-
sein gerückt, trotzdem ist den
Reichwehrs klar, dass ihr Ge-
schäft eine Nische bedient. Sil-
ke Reichwehr findet dabei ge-
rade das gemeinsame Spielen
besonders wichtig: „Viele kön-
nen sich das gar nicht vorstel-
len, zu einem Brettspielabend
zu gehen. Dabei ist das doch et-
was Positives, Zeit mit anderen
Menschen zu verbringen.“

Vielleicht ist das also der ei-
gentliche Gedanke hinter der
Geschäftsidee: Nicht nur Spie-
le sollen ein zweites Leben be-
kommen. Auch die gemeinsa-
me Zeit am Spieltisch soll ih-
ren Platz behalten. Und wer
wissen möchte, ob sich in den
Räumen über der Wohnung
ein kleiner Spiele-Schatz ver-
birgt, kann ab diesem Samstag

mmselbst auf die Suche gehen.

Wer den Laden besuchen
möchte, geht samstags zur Ber-
ger Landstraße 6 – und landet
mitten in den eigenen vier
Wänden der Betreiber. Seit
April betreiben Thomas (46)
und seine Frau Silke (47) den
Online-Shop „Noch eine Run-
de?!“. Von zu Hause aus ver-
kaufen sie Gesellschaftsspiele,
Zubehör und allerlei Fundstü-
cke. Und seit Neuestem kann
man dort nicht mehr nur on-
line stöbern: Von 14 bis 18 Uhr
öffnen die beiden auch lokal
ihre Türen.

Brettspiele sind zwar gerade

Ja, okay: Das Daddeln auf dem
Smartphone macht Bock.
Aber es kommt nicht an den
Spaßfaktor Brettspiel ran.
Oder Kartenspiel. Oder eben
irgendetwas, was man mit
Freunden und Familie zusam-
men am Küchentisch spielt.
Diese gemeinsame Zeit ist ein-
fach unschlagbar. Auch wenn
man sich bei „Mensch, ärgere
dich nicht“ manchmal trotz-
dem ärgert, weil man einfach
keine Sechs würfelt. Oder
beim Kartenspiel immer das
falsche Blatt auf der Hand hat.
In der nächsten Runde kann
man vielleicht schon wieder
triumphieren. Manchmal ver-
liert man, manchmal gewinnt
man. Das ist ein bisschen wie
im echten Leben.

SCHON GEWUSST

Das Gesellschaftsspiel
„Mensch ärgere dich

nicht“ ist schon fast 120 Jahre
alt. Erfunden hat es Josef Fried-
rich Schmidt. Als Vorbilder dien-
ten das indische Spiel „Pachisi“
und das englische Spiel „Ludo“.

TIPP DER WOCHE

Geschichten für
Abenteurer

Am heutigen Samstag dreht
sich beim Vorlesetag in der
Stadtbücherei alles ums The-
ma Abenteuer. Die Veranstal-
tung ist kostenlos und richtet
sich an Kinder zwischen drei
und sieben Jahren. Eine An-
meldung ist nicht erforderlich.

Vorlesetag 

Samstag, 12. September, 11
bis 11.30 Uhr, Alte Kapelle
der Lippstädter Thomas-Va-
lentin-Stadtbücherei

WITZ DER WOCHE

Trifft ein dünnes Pferd ein dickes Pferd.
Sagt das dicke Pferd: „Du siehst aus,
als ob da, wo du wohnst, eine Hungers-
not ausgebrochen ist.“ Antwortet das
dünne Pferd: „Und du siehst so aus, als
ob du daran schuld wärst.“

Familienfest mit Pferden
Sport, Spaß und noch viel mehr verspricht das Familienfest beim
Reiterverein Lippstadt es am Sonntag, 13. September, auf die Reit-
anlage an der Mastholter Straße. Geboten wird den Besuchern ein
abwechslungsreiches Programm rund um Pferde, Sport und Bewe-
gung. Gezeigt werden verschiedene Voltigiervorführungen der
Nachwuchsgruppen sowie der fortgeschrittenen Voltigiererinnen.
Ein Highlight ist außerdem der Spendenlauf: Mit vielen gelaufenen
Runden soll Geld für ein neues Voltigierpferd für die Nachwuchs-
gruppen gesammelt werden. Ponyreiten, Kutschfahrten und ein
Hobbyhorsing-Parcours runden das Programm ab. – Archivfoto: Verein

Rätsel: Nur ein Bild (1, 2, 3, 4 oder 5) gleicht dem Original genau,
die anderen unterscheiden sich in einem kleinen Detail. Findest du
den Doppelgänger?
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